
Ребята из 5А класса на занятии курса внеурочной деятельности "Игры в Scratch", решили оживить 
настоявшего робота «Клик». Ребята смело начали сборку робота. Преподаватель центра «Точка 
роста» Киселева Марина Михайловна, рассказала какие функции робот «Клик» может выполнять 
и как его программировать. 

 

 


